TECNICO DE SONIDO EN
ESPECTACULOS EN
DIRECTO

60 Horas

Objetivos:

- Desarrollar los conocimientos adecuados para realizar sesiones de animacion musical en vivo y
en directo integrando elementos luminotécnicos, escénicos y visuales..

Contenidos:

1. MODULO 1. CONFIGURACION, AJUSTE Y MANTENIMIENTO DEL
EQUIPO PARA LA REALIZACION DE SESIONES DE ANIMACION
MUSICAL EN VIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. PROCESOS TECNICOS DE SONIDO EN SESIONES DE
ANIMACION MUSICAL EN SALA Y EN EMISORA DE RADIO.

1. Aplicaciones, funciones y operacion de los equipos de captacidon y
reproduccion de sonido.

2. Procedimientos de amplificacion del sonido:
3. - Previos y etapas de potencia.

4. - Tipos, caracteristicas técnicas y aplicaciones.



. Aplicaciones y funciones de altavoces y pantallas acusticas:

o

- Tipos y caracteristicas.

~N

. - Auriculares.

8. - Sistemas de PA -«Public Address»-.

9. - Monitoraje DJ

10.Técnicas de grabacidn y reproduccién con sistemas digitales.
11.Estaciones de trabajo portatiles de sonido digital.
12.Tarjetas digitalizadoras de sonido.

13. Aplicacidn de los procesadores de senal:

14.- De dindmica.

15.- De tiempo.

16. - De frecuencia.

17.Generacion de efectos analdgicos y digitales.

18. Aplicaciones, funciones y operacion de los platos giradiscos:
19. - Caracteristicas.

20.- Agujas y capsulas fonocaptoras.

21.Caracteristicas funcionales y operativas de los mezcladores analdgicos y
digitales.

22.Sistemas para la realizacidn de la animacidon musical integrando

simultdneamente los contenidos visuales:
23.- Tecnologia y software especificos.

24.Utilizacion y caracteristicas del cableado de audio analdgico y digital:



25.- Impedancia, longitud y seccion.

26. - Utilizacion y caracteristicas de los conectores de audio: RCA, TRS, TS,

Canon y otros.

27.Seguridad y prevencidn de riesgos laborales y ambientales.

UNIDAD DIDACTICA 2. PREPARACION DE LOS EQUIPOS DE SONIDO PARA
SESIONES DE ANIMACION MUSICAL EN SALA Y EN EMISORA DE RADIO.

Montaje de instalaciones de sonido para sesiones de animacion musical en
sala y en emisora de radio a partir de la interpretacion de diagramas de
blogues de configuraciones técnicas.

Configuracion y enrutado de los equipos de una cadena completa de sonido.

Chequeo y verificacion de la cadena de audio para sesiones de animacion
musical.

UNIDAD DIDACTICA 3. MANTENIMIENTO PREVENTIVO DE EQUIPOS DE AUDIO.

1.

2.

5.

6.

Tipos de averias.

Protocolos de deteccidn de averias de equipos técnicos de audio.

Reparacion basica de averias en equipos de audio.

Técnicas y procedimientos de mantenimiento preventivo de equipos de audio.
Sistemas de almacenamiento de equipos de audio.

MODULO 2. ANIMACION MUSICAL EN VIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. DOCUMENTACION TECNICO-ARTISTICA DE SESIONES DE
ANIMACION MUSICAL EN DIRECTO Y PROGRAMAS MUSICALES REDIOFONICOS.

1.

2.

Aplicacion de recursos expresivos en sesiones de animacion musical en vivo o
programas musicales radiofénicos.

Tempos y volumen.



. Puntos de corte.
4. Mezclas.
5. Interludios y efectos.
6. Construccion de listados de cortes de musica destinados a la mezcla.
7. Criterios de organizacion.
8. Construccion de escaletas de sesiones de animacion musical en sala.
9. Orden y duracidn de contenidos y participantes.
10. Posibles improvisaciones.
11. Construccion de escaletas de guiones de programas musicales radiofdnicos.
12.0rden y duracion de contenidos y participantes.
13.Posibles improvisaciones.

UNIDAD DIDACTICA 2. EDICION DE ARCHIVOS DIGITALES PARA SESIONES DE
ANIMACION MUSICAL EN VIVO Y EN PROGRAMAS MUSICALES RADIOFONICOS.

1. Procesos de trabajo con archivos digitales de sonido segun formato, calidad,

compresidn y tamafio, entre otras caracteristicas.

2. Operacidn de programas informaticos de aplicacién a la edicion, mezcla y
efectos de sonido.

3. Aplicaciones y usos del protocolo MIDI en sesiones de animacién musical en

vivo y programas musicales radiofénicos.

4. Técnicas de preparacion de documentos sonoros en sesiones de animacion
musical en vivo y en directo:

5. - Grabaciones planificadas.

6. - Grabaciones no planificadas.



7.

- Utilizacion de material preexistente.

UNIDAD DIDACTICA 3. MEZCLA DE MUSICA EN SESIONES DE ANIMACION
MUSICAL EN VIVO Y EN PROGRAMAS MUSICALES RADIOFONICOS.

8.

9.

Procesos de ajuste y tratamiento de la senal en los mezcladores.
Ecualizacion en sala de la sefial de PA -«Public Address»-.
Técnicas de variacion de la velocidad de reproduccidn:

- «Pitch control».

Ajuste de sefales mediante la ganancia «gain» y la escucha previa con PFL -
«Pre Fader Level»-.

Técnicas de mantenimiento de los margenes dinamicos de inteligibilidad de la

musica.
Aplicacion de transiciones suaves y progresivas o por corte entre melodias:
- Localizacion de los puntos de mezcla.

Aplicacion de técnicas de «scratch» en la animacidn musical en vivo.

UNIDAD DIDACTICA 4. TECNICAS DE ANIMACION MUSICAL EN VIVO Y DE

PROGRAMAS MUSICALES RADIOFONICOS.

Procedimientos de creacion y mantenimiento del ambiente musical segun las
caracteristicas de la audiencia o del publico asistente a la sesion.

Técnicas de interaccion del disc-jockey con otros profesionales en la sesidn

de animacion musical en vivo:
- Video-jockey.
- Técnico de luces.

- Otros disc-jockey



6. - Residentes o invitados.

7. Técnicas de interaccion con el publico en sesiones de animacion musical en
vivo.

Respuesta a imprevistos y contingencias en sesiones de animacidén musical en
vivo.

Técnicas de intervencidn en la resoluciéon de conflictos en sesiones de animacion musical en
vivo.



